ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №6
Обновление документации и содержания репозитория программного проекта
Курс: 3 курс
Продолжительность: 6 академических часов
Форма выполнения: индивидуальная
Исходный проект: TaskTracker_AuditProject
Основа: результаты практических работ №1–5
1. Общие сведения
1.1. Тема
Обновление содержания репозитория программного проекта: актуализация README, инструкций, руководства пользователя и истории изменений.
1.2. Цель
Научиться приводить документацию программного проекта в соответствие с его фактическим состоянием после выполненных структурных изменений.
1.3. Задачи
В ходе работы необходимо:
· проверить фактическое состояние проекта;
· определить актуальную версию .NET;
· определить актуальную структуру проекта;
· обновить README;
· исправить инструкцию запуска;
· обновить руководство пользователя;
· обновить CHANGELOG;
· убрать устаревшие сведения;
· проверить корректность путей;
· проверить документацию после изменений;
· зафиксировать изменения отдельными Git-коммитами.
2. Теоретическая часть

2.1. Документация программного проекта
Документация является частью программного продукта.
Она помогает другим разработчикам понять:
· назначение программы;
· используемые технологии;
· структуру проекта;
· требования к системе;
· способ сборки;
· способ запуска;
· основные функции.
Даже правильно работающий проект становится неудобным в сопровождении, если его документация устарела.
2.2. Что такое актуальность документации
Актуальность документации — соответствие информации в документах текущему состоянию проекта.
Например, документация сообщает:
Для запуска требуется .NET 6.
Но файл проекта содержит:
<TargetFramework>net8.0</TargetFramework>
Следовательно, документация устарела.
2.3. README
README.md — основной информационный документ репозитория.
После его прочтения разработчик должен понимать:
1. Что это за проект?
2. Для чего он создан?
3. На каком языке написан?
4. Какие технологии используются?
5. Что необходимо установить?
6. Где расположен исходный код?
7. Как собрать проект?
8. Как его запустить?
2.4. USER_GUIDE
USER_GUIDE — руководство пользователя.
README преимущественно помогает познакомиться с проектом и запустить его.
USER_GUIDE объясняет, как использовать само приложение.
Он может содержать:
· назначение программы;
· основные возможности;
· порядок запуска;
· порядок выполнения основных операций;
· ограничения.
2.5. CHANGELOG
CHANGELOG — документ, содержащий информацию об изменениях программного продукта.
Пример:
## Версия 1.3

### Изменено

- улучшена структура репозитория;
- обновлён .gitignore;
- исключены временные файлы;
- обновлена документация.
В CHANGELOG следует указывать только действительно выполненные изменения.
3. Локальный и удалённый репозиторий
3.1. Локальный репозиторий
До этого момента основная работа выполнялась с локальным Git-репозиторием.
Он находится непосредственно на компьютере студента.
История хранится в:
.git
Локальный Git позволяет:
· создавать коммиты;
· создавать ветки;
· просматривать историю;
· сравнивать изменения.
3.2. Удалённый репозиторий
Удалённый репозиторий — репозиторий, расположенный на другом компьютере или сервере и доступный через сеть.
В данной работе используется:
GitHub.
3.3. Что такое GitHub
GitHub — веб-платформа для размещения Git-репозиториев и совместной работы над программными проектами.
GitHub позволяет:
· хранить проект в сети;
· просматривать исходный код через браузер;
· просматривать README;
· просматривать историю коммитов;
· работать с ветками;
· сравнивать изменения;
· создавать Issues;
· выполнять Code Review;
· использовать Pull Requests.
Важно:
Git и GitHub — не одно и то же.
Git — система контроля версий.
GitHub — платформа, на которой можно разместить Git-репозиторий.
3.4. Что такое Remote
В Git удалённый репозиторий называется:
remote repository.
Локальный Git хранит ссылку на него.
Обычно основной удалённый репозиторий получает имя:
origin
3.5. Что такое origin
origin — условное стандартное имя удалённого репозитория.
Например:
origin → https://github.com/student/TaskTracker.git
Название origin не является обязательным, но применяется наиболее часто.
3.6. Что такое Push
Push — отправка локальных Git-коммитов в удалённый репозиторий.
Схема:
Локальный Git
      ↓
   git push
      ↓
    GitHub
После выполнения push коммиты становятся доступны в удалённом репозитории.
3.7. Что такое Pull
Pull — получение изменений из удалённого репозитория и их применение к локальной версии.
Упрощённо:
GitHub
   ↓
git pull
   ↓
Локальный проект
На этой работе основное внимание уделяется push.
3.8. Что такое upstream
При первом отправлении ветки можно выполнить:
git push -u origin repository-improvement
Параметр:
-u
связывает локальную ветку с соответствующей удалённой веткой.
После этого обычно достаточно команды:
git push
3.9. Публичный и приватный репозиторий
На GitHub репозиторий может быть:
Public
Содержимое доступно другим пользователям.
Private
Содержимое доступно только владельцу и добавленным участникам.
Для учебной работы рекомендуется использовать Private, если преподаватель не указал другой вариант.
3.10. Что необходимо проверить перед публикацией
Перед отправкой проекта на GitHub необходимо убедиться, что репозиторий не содержит:
· паролей;
· API-ключей;
· токенов;
· личных данных;
· локальных конфигурационных файлов;
· ненужных логов;
· временных файлов.
Поэтому очистка репозитория выполнялась до публикации на GitHub.

4. Практическая часть
4.1. Этап 1. Проверка проекта
Шаг 1. Откройте проект
Используйте проект после выполнения ПР №5:
TaskTracker_AuditProject
Шаг 2. Проверьте текущую ветку
Выполните:
git branch
Рабочая ветка должна быть, например:
repository-improvement
Шаг 3. Проверьте состояние
Выполните:
git status
Перед началом работы убедитесь, что понимаете все отображаемые изменения.
4.2. Этап 2. Определение фактического состояния
Шаг 4. Определите версию .NET
Откройте:
src/TaskTracker/TaskTracker.csproj
Найдите:
<TargetFramework>...</TargetFramework>
Запишите фактическое значение.
Шаг 5. Определите версию приложения
Откройте:
Program.cs
Найдите информацию о версии программы.
Шаг 6. Просмотрите структуру
Выполните:
tree /F
Определите основные каталоги проекта.
Таблица 1 — Актуальное состояние
	Показатель
	Значение

	Название проекта
	

	Версия .NET
	

	Версия программы
	

	Тип приложения
	

	Каталог исходников
	

	Каталог документации
	

	Рабочая ветка
	


4.3. Этап 3. Обновление README
Шаг 7. Откройте README.md
Сравните его содержание с фактическим проектом.
Проверьте:
· версию .NET;
· версию программы;
· структуру;
· запуск;
· возможности.
Шаг 8. Приведите README к структуре
# TaskTracker

## Описание

## Используемые технологии

## Требования

## Структура проекта

## Запуск

## Основные возможности
Шаг 9. Заполните описание
Напишите 3–5 предложений:
· что представляет собой проект;
· для чего используется;
· какой тип приложения разработан.
Шаг 10. Укажите технологии
Например:
- C#
- .NET 8
- Git
Указывайте только реально используемые технологии.
Шаг 11. Укажите требования
Например:
Для разработки и запуска проекта требуется .NET 8 SDK.
Используйте фактическую версию.
Шаг 12. Добавьте структуру
Не нужно вставлять полное содержимое tree /F.
Покажите основные элементы.
Например:
TaskTracker_AuditProject/
│
├── src/
│   └── TaskTracker/
│
├── docs/
├── config/
│
├── README.md
├── CHANGELOG.md
└── .gitignore
4.4. Этап 4. Обновление инструкции запуска
Шаг 13. Найдите каталог с .csproj
Определите фактическое расположение:
TaskTracker.csproj
Шаг 14. Добавьте инструкцию запуска
Например:
## Запуск

1. Установить необходимую версию .NET SDK.

2. Открыть терминал в корневом каталоге проекта.

3. Перейти в:

cd src/TaskTracker

4. Восстановить зависимости:

dotnet restore

5. Запустить:

dotnet run
Шаг 15. Проверьте инструкцию
Выполните ровно те команды, которые указали в README.
Если инструкция не работает, исправьте её.
4.5. Этап 5. Обновление USER_GUIDE
Шаг 16. Откройте
docs/USER_GUIDE.md
Шаг 17. Проверьте
· описание программы;
· возможности;
· интерфейс;
· пути;
· способ запуска.
Шаг 18. Исправьте устаревшие сведения
Рекомендуемая структура:
# Руководство пользователя

## 1. Назначение программы

## 2. Запуск

## 3. Основные возможности

## 4. Порядок работы

## 5. Ограничения
Каждый раздел должен быть кратким и понятным.
4.6. Этап 6. Работа со старой документацией
Шаг 19. Просмотрите каталог docs
Определите, остались ли явно устаревшие документы.
Например:
INSTALL_OLD.txt
Шаг 20. Примите решение
Если документ:
· полностью устарел;
· дублирует README;
· не содержит уникальной полезной информации;
его можно удалить.
Для tracked-файла:
git rm путь_к_файлу
Если документ нужен — обновите его.
4.7. Этап 7. Обновление CHANGELOG
Шаг 21. Откройте
CHANGELOG.md
Шаг 22. Добавьте сведения о текущих изменениях
Например:
## Текущая версия

### Изменено

- улучшена структура репозитория;
- обновлён .gitignore;
- исключены результаты сборки;
- удалены ненужные временные файлы;
- обновлена документация.
Указывайте только реально выполненные изменения.
4.8. Этап 8. Проверка согласованности
Шаг 23. Сравните
· README;
· USER_GUIDE;
· CHANGELOG;
· .csproj;
· Program.cs.
Таблица 2 — Проверка документации
	Информация
	README
	USER_GUIDE
	Фактически
	Совпадает

	Версия .NET
	
	
	
	

	Версия приложения
	
	
	
	

	Тип приложения
	
	
	
	

	Запуск
	
	
	
	

	Возможности
	
	
	
	


Исправьте найденные противоречия.
4.9. Этап 9. Проверка работоспособности
Шаг 24. Перейдите в каталог проекта
cd src/TaskTracker
Шаг 25. Выполните сборку
dotnet build
Ожидаемый результат:
Build succeeded.
Шаг 26. Запустите приложение
dotnet run
Убедитесь, что программа запускается.
Шаг 27. Вернитесь в корень
Например:
cd ../..
5. Подготовка проекта к GitHub
5.1. Проверка перед публикацией
Перед отправкой проекта в интернет необходимо выполнить дополнительную проверку.
Шаг 28. Проверьте статус
git status
Шаг 29. Проверьте конфигурационный файл
Убедитесь, что локальная конфигурация, содержащая пароль или другие локальные значения, не отслеживается Git.
Например:
git ls-files config/appsettings.Development.json
Если вывод пустой — файл не отслеживается.
Шаг 30. Проверьте build-файлы
git ls-files bin
и:
git ls-files obj
Нежелательные результаты сборки не должны отображаться.
Шаг 31. Проверьте логи
PowerShell:
git ls-files | Select-String '\.log$'
Шаг 32. Проверьте .gitignore
Убедитесь, что правила исключения сохранены.
6. Сохранение обновлённой документации
Шаг 33. Посмотрите изменения
git diff
Шаг 34. Добавьте изменения
Например:
git add README.md docs CHANGELOG.md
Если были удаления:
git add -A
Шаг 35. Проверьте
git status
Шаг 36. Создайте commit
git commit -m "docs: update project documentation"
Шаг 37. Проверьте историю
git log --oneline -5
7. Публикация проекта на GitHub
7.1. Создание репозитория
Шаг 38. Войдите на GitHub
Откройте сайт GitHub и авторизуйтесь под своей учётной записью.
Шаг 39. Создайте новый репозиторий
Выберите:
New repository
Шаг 40. Укажите название
Например:
TaskTracker
Шаг 41. Выберите видимость
Для учебной работы рекомендуется:
Private
если преподаватель не требует публичный репозиторий.
Шаг 42. Не создавайте дополнительные файлы
При создании удалённого репозитория не добавляйте:
· README;
· .gitignore;
· License.
Они уже существуют в локальном проекте.
Нам нужен пустой удалённый репозиторий.
Шаг 43. Создайте репозиторий
После создания GitHub покажет адрес примерно вида:
https://github.com/USERNAME/TaskTracker.git
Скопируйте его.
8. Подключение локального проекта к GitHub
Шаг 44. Проверьте существующие Remote
В корне проекта выполните:
git remote -v
Шаг 45. Если команда ничего не показала
Добавьте GitHub как origin:
git remote add origin https://github.com/USERNAME/TaskTracker.git
Замените:
USERNAME
на своё имя пользователя GitHub.
Шаг 46. Проверьте подключение
Выполните:
git remote -v
Должно появиться примерно:
origin  https://github.com/USERNAME/TaskTracker.git (fetch)
origin  https://github.com/USERNAME/TaskTracker.git (push)
Шаг 47. Если появляется ошибка
remote origin already exists
не добавляйте второй origin.
Сначала выполните:
git remote -v
и выясните, к какому репозиторию уже подключён проект.
Если адрес неправильный, после согласования с преподавателем можно изменить его:
git remote set-url origin НОВЫЙ_URL
9. Отправка проекта на GitHub
Шаг 48. Отправьте основную ветку
Если основная ветка называется:
main
выполните:
git push -u origin main
Шаг 49. Авторизация
При первой отправке Git может попросить выполнить вход в GitHub.
Следуйте предложенному способу авторизации:
· через браузер;
· через Git Credential Manager;
· другим способом, указанным преподавателем.
Не передавайте свой пароль GitHub другим студентам и не записывайте его в файлы проекта.
Шаг 50. Отправьте рабочую ветку
Если последние улучшения находятся в:
repository-improvement
выполните:
git push -u origin repository-improvement
Шаг 51. Проверьте ветки
Выполните:
git branch -a
Теперь должны отображаться и удалённые ветки.
Например:
main
* repository-improvement

remotes/origin/main
remotes/origin/repository-improvement
10. Проверка проекта через GitHub
Шаг 52. Обновите страницу репозитория
На GitHub должны появиться файлы проекта.
Шаг 53. Проверьте main
Убедитесь, что:
· отображаются файлы;
· видна история коммитов;
· открывается README;
· .gitignore присутствует.
Шаг 54. Переключитесь на repository-improvement
Через список веток GitHub выберите:
repository-improvement
Шаг 55. Проверьте обновлённую документацию
Убедитесь, что в рабочей ветке отображается:
· новый README;
· USER_GUIDE;
· CHANGELOG;
· новая структура проекта.
Шаг 56. Проверьте, чего быть не должно
На GitHub не должны находиться:
· bin;
· obj;
· рабочие .log;
· локальные временные файлы;
· файл с реальным паролем;
· ненужные backup-файлы.
11. Сравнение локального и удалённого репозитория
Таблица 3 — Проверка GitHub
	Проверка
	Локально
	На GitHub
	Результат

	README
	есть
	
	

	USER_GUIDE
	есть
	
	

	CHANGELOG
	есть
	
	

	.gitignore
	есть
	
	

	main
	есть
	
	

	repository-improvement
	есть
	
	

	bin отсутствует в Git
	
	
	

	obj отсутствует в Git
	
	
	

	Локальный config отсутствует
	
	
	


12. Проверка истории на GitHub
Шаг 57. Откройте историю коммитов
Через интерфейс GitHub найдите список commits.
Сравните с:
git log --oneline
Шаг 58. Найдите последние изменения
Например:
docs: update project documentation
Убедитесь, что commit появился на GitHub.
13. Итоговая проверка
Шаг 59. Выполните локально
git status
Шаг 60. Выполните
git remote -v
Шаг 61. Выполните
git log --oneline -5
Шаг 62. Запишите ссылку на GitHub-репозиторий
Добавьте её в отчёт.
14. Что необходимо сдать
Отчёт должен содержать:
1. тему;
2. цель;
3. таблицу актуальных данных проекта;
4. обновлённый README;
5. обновлённый USER_GUIDE;
6. обновлённый CHANGELOG;
7. результат dotnet build;
8. результат dotnet run;
9. проверку проекта перед публикацией;
10. создание GitHub-репозитория;
11. результат git remote -v;
12. отправку main;
13. отправку repository-improvement;
14. проверку файлов на GitHub;
15. таблицу локального и удалённого состояния;
16. ссылку на GitHub-репозиторий;
17. итоговый вывод.
15. Обязательные скриншоты
Необходимо приложить минимум 10 скриншотов:
1. TargetFramework;
2. обновлённый README;
3. обновлённый USER_GUIDE;
4. обновлённый CHANGELOG;
5. успешный dotnet build или dotnet run;
6. созданный репозиторий GitHub;
7. git remote -v;
8. проект на GitHub;
9. список веток на GitHub;
10. история коммитов на GitHub.
16. Итоговый вывод
Напишите 10–12 предложений.
Ответьте:
1. Какие документы были обновлены?
2. Какие сведения оказались устаревшими?
3. Работает ли новая инструкция запуска?
4. Успешно ли собирается проект?
5. Что было проверено перед публикацией?
6. Почему нельзя загружать пароли и секреты?
7. Что такое origin?
8. Чем локальный репозиторий отличается от удалённого?
9. Какие ветки были отправлены на GitHub?
10. Совпадает ли содержимое локального проекта и GitHub?
11. Какие элементы были исключены из удалённого репозитория?
12. Для чего GitHub будет использоваться в дальнейших практических работах?
10. Критерии оценивания
Максимальное количество:
100 баллов.
	Критерий
	Баллы

	Определено фактическое состояние проекта
	5

	README актуализирован
	15

	USER_GUIDE обновлён
	10

	CHANGELOG обновлён
	10

	Инструкция запуска работает
	10

	Проект проверен перед публикацией
	10

	Создан и правильно подключён GitHub-репозиторий
	15

	Ветки успешно отправлены на GitHub
	10

	Проверено содержимое удалённого репозитория
	10

	Отчёт и вывод
	5

	ИТОГО
	100


19. Перевод баллов в оценку
	Баллы
	Оценка

	90–100
	5

	75–89
	4

	60–74
	3

	менее 60
	2


20. Обязательные условия для оценки «5»
Оценка «5» не выставляется, если:
· README остался неактуальным;
· инструкция запуска не работает;
· проект не проверен перед загрузкой;
· в репозиторий попали локальные пароли или секреты;
· GitHub-репозиторий не создан;
· origin не настроен;
· рабочая ветка не отправлена;
· отсутствует проверка файлов через GitHub;
· отсутствует итоговый вывод.


14. Контрольные вопросы
1. Что такое README?
2. Для чего используется USER_GUIDE?
3. Для чего нужен CHANGELOG?
4. Что называется актуальностью документации?
5. Что такое Git?
6. Что такое GitHub?
7. Чем Git отличается от GitHub?
8. Что называется локальным репозиторием?
9. Что называется удалённым репозиторием?
10. Что такое remote?
11. Что означает origin?
12. Что делает git remote -v?
13. Что делает git remote add origin?
14. Что такое push?
15. Для чего нужен параметр -u?
16. Что выполняет git push -u origin main?
17. Зачем отправлять рабочую ветку отдельно?
18. Почему нельзя публиковать пароли и токены?
19. Для чего перед публикацией проверять .gitignore?
20. Чем Private-репозиторий отличается от Public?
21. Почему при создании пустого GitHub-репозитория в данной работе не нужно добавлять новый README?
22. Как проверить, что локальная ветка появилась на GitHub?
23. Где на GitHub посмотреть историю коммитов?
24. Для чего GitHub может использоваться командой разработчиков?
25. Как убедиться, что локальный и удалённый репозитории синхронизированы?
