ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №5
Реорганизация структуры репозитория программного проекта
Курс: 3 курс
Продолжительность: 6 академических часов
Количество учебного времени: 270 минут
Форма выполнения: индивидуальная
Исходный проект: TaskTracker_AuditProject
Основа для выполнения: результаты практических работ №1–4
1. Общие сведения
1.1. Тема работы
Внедрение улучшений в структуру и содержание репозитория программного проекта с использованием Git.
1.2. Цель работы
Научиться безопасно выполнять реорганизацию существующего программного проекта: создавать отдельную ветку для изменений, очищать репозиторий от лишних файлов, настраивать .gitignore, изменять структуру каталогов, контролировать состояние проекта и фиксировать изменения небольшими логичными Git-коммитами.
1.3. Задачи работы
В ходе практической работы необходимо:
· проверить исходное состояние репозитория;
· создать отдельную ветку улучшений;
· научиться различать удаление файла и прекращение его отслеживания Git;
· дополнить .gitignore;
· убрать из отслеживания результаты сборки;
· убрать из репозитория ненужные журналы;
· проанализировать резервные и временные файлы;
· устранить неинформативные каталоги;
· привести структуру проекта к более понятному состоянию;
· использовать git status для контроля;
· использовать git diff для проверки изменений;
· выполнять небольшие тематические коммиты;
· проверять сборку после структурных изменений;
· сравнить состояние репозитория до и после работы.
1.4. Практическая ситуация
На предыдущих этапах был проведён аудит проекта TaskTracker.
Были обнаружены проблемы:
· автоматически создаваемые файлы находятся в Git;
· .gitignore настроен недостаточно;
· присутствуют логи;
· имеются резервные копии;
· имеются временные файлы;
· присутствуют каталоги с непонятными названиями;
· структура репозитория недостаточно понятна;
· часть элементов проекта размещена неудачно.
В ПР №4 был разработан план улучшения.
Теперь необходимо перейти от анализа к реальным изменениям.
1.5. Главное правило работы
Все изменения выполняются:
постепенно → с проверкой → небольшими коммитами.
Нельзя:
· удалить сразу половину проекта;
· сделать все изменения одним коммитом;
· выполнять команды, смысл которых непонятен;
· удалять .git;
· выполнять git init;
· выполнять git reset --hard без указания преподавателя;
· использовать git clean -fd без понимания результата.
После каждого крупного изменения необходимо проверять:
git status
и состояние проекта.
2. Теоретическая часть
2.1. Что такое реорганизация репозитория
Реорганизация репозитория — изменение структуры и состава файлов проекта с целью сделать репозиторий более понятным, чистым и удобным для дальнейшего сопровождения.
Реорганизация может включать:
· перемещение файлов;
· переименование каталогов;
· удаление ненужных элементов;
· прекращение отслеживания генерируемых файлов;
· настройку .gitignore;
· разделение разных типов данных.
2.2. Реорганизация и рефакторинг — не одно и то же
Реорганизация репозитория изменяет преимущественно расположение и способ хранения файлов.
Например:
Folder1/
переименовать в:
Samples/
Рефакторинг кода изменяет внутреннее устройство программного кода без изменения его внешнего поведения.
Например:
один метод на 200 строк
разделить на несколько методов.
В этой практической основной акцент делается на репозитории, а не на архитектуре кода.
2.3. Почему изменения необходимо выполнять в отдельной ветке
Если изменения выполнять сразу в:
main
то любая ошибка сразу затрагивает основную ветку.
Безопаснее создать:
repository-improvement
Схема:
main
 │
 └── repository-improvement
          │
          ├── очистка
          ├── структура
          └── документация
Основная версия остаётся доступна отдельно.
2.4. Что такое Git Branch
Ветка Git — отдельная линия развития проекта.
Ветка позволяет:
· экспериментировать;
· делать изменения отдельно от основной версии;
· сравнивать результат;
· отменять неудачные изменения;
· объединять готовый результат с основной веткой.
2.5. Создание ветки
Команда:
git switch -c repository-improvement
выполняет два действия:
1. создаёт ветку;
2. сразу переключает на неё.
2.6. Проверка текущей ветки
Команда:
git branch
может показать:
main
* repository-improvement
Звёздочка обозначает текущую ветку.
2.7. Что такое рабочее дерево
Working Tree — текущее состояние файлов проекта на компьютере.
Файлы могут быть:
· неизменёнными;
· изменёнными;
· удалёнными;
· новыми.
Команда:
git status
показывает состояние рабочего дерева.
2.8. Почему перед изменениями нужен чистый Working Tree
Если до начала работы уже существуют неизвестные изменения, потом будет трудно определить:
Это изменение сделал я или оно было раньше?
Поэтому перед крупной реорганизацией необходимо понимать исходное состояние.
В нашем учебном проекте некоторые незакоммиченные изменения созданы специально.
Их необходимо учитывать.
2.9. Что такое .gitignore
.gitignore определяет файлы и каталоги, которые Git не должен автоматически предлагать к добавлению.
Например:
bin/
obj/
*.log
*.tmp
2.10. .gitignore не удаляет отслеживаемые файлы
Это важный момент.
Представим:
bin/app.dll
уже добавлен в Git.
Мы добавляем:
bin/
в .gitignore.
Git продолжит отслеживать уже добавленный файл.
Почему?
Потому что .gitignore работает прежде всего с неотслеживаемыми файлами.
2.11. Что такое Git Index
Git использует индекс — промежуточную область подготовки изменений.
Команда:
git add
добавляет изменения в индекс перед коммитом.
2.12. Что такое git rm
Команда:
git rm file.txt
удаляет файл:
· из рабочего каталога;
· из отслеживания Git.
2.13. Что такое git rm --cached
Команда:
git rm --cached file.txt
удаляет файл только из отслеживания Git, но оставляет его на компьютере.
Это полезно для файлов, которые должны существовать локально, но не должны храниться в репозитории.
2.14. Пример
Имеется:
bin/
Нам нужен локальный каталог после сборки, но не нужен в Git.
Используется:
git rm -r --cached bin
Затем:
bin/
добавляется в .gitignore.
2.15. Параметр -r
В команде:
git rm -r
-r означает рекурсивную обработку каталога и его содержимого.
2.16. Что такое tracked-файл
Tracked — файл, который Git отслеживает.
Проверить можно:
git ls-files
2.17. Что такое generated-файл
Generated file — файл, созданный автоматически.
Например:
Исходный код
    ↓
Компиляция
    ↓
DLL / EXE
Если файл можно восстановить автоматической сборкой, его хранение в основном Git-репозитории часто не требуется.
2.18. Каталог bin
В .NET:
bin/
обычно содержит итоговые результаты сборки.
Например:
TaskTracker.dll
TaskTracker.exe
TaskTracker.pdb
2.19. Каталог obj
obj/ содержит промежуточные данные сборки.
Он также создаётся автоматически.
2.20. Почему bin и obj лучше исключать
Если несколько разработчиков собирают проект:
Разработчик A
↓
изменяет bin

Разработчик B
↓
изменяет bin
Git начинает показывать изменения файлов, которые не относятся к исходному коду.
Это создаёт шум.
2.21. Что такое repository noise
Repository noise — лишние изменения и файлы, которые затрудняют понимание действительно важных изменений.
Например:
Изменён Program.cs
и одновременно:
изменено 25 файлов obj/
Найти важное изменение становится сложнее.
2.22. Что такое лог
Лог — журнал работы приложения.
Например:
logs/app.log
Он может постоянно изменяться.
Поэтому обычные рабочие логи обычно добавляют:
*.log
в .gitignore.
2.23. Резервные копии
В проекте могут встречаться:
Program_old.cs
Program_backup.cs
Если используется Git, предыдущую версию можно получить из истории.
Поэтому ручное хранение большого количества backup-файлов обычно не требуется.
2.24. История Git как резервная система версий
Допустим, файл раньше выглядел иначе.
Команда:
git log -- Program.cs
покажет историю изменения файла.
Поэтому вместо:
Program_old.cs
обычно используется история Git.
2.25. Что такое git diff
git diff показывает изменения рабочего дерева относительно последнего сохранённого состояния.
Пример:
- .NET 6
+ .NET 8
2.26. Для чего проверять git diff
Перед коммитом необходимо убедиться:
Я действительно изменил только то, что собирался?
Это помогает обнаружить случайные изменения.
2.27. Что такое Commit
Commit — логически завершённая группа изменений.
Хороший commit:
chore: update gitignore
2.28. Почему один commit должен решать одну задачу
Плохо:
fix project
Внутри:
· .gitignore;
· README;
· исходный код;
· структура;
· конфигурация;
· удаление логов.
Если появится ошибка, трудно понять причину.
2.29. Atomic Commit
Atomic Commit — небольшой логически целостный коммит.
Пример:
chore: ignore build artifacts
содержит только изменения, связанные с build-файлами.
2.30. Рекомендуемые префиксы коммитов
В учебной работе можно применять:
chore:
технические изменения.
docs:
документация.
refactor:
реорганизация.
fix:
исправление ошибки.
Например:
chore: update gitignore
refactor: reorganize project folders
2.31. Проверка после структурных изменений
Если переместили файл, проект может перестать собираться.
Поэтому необходимо выполнять:
dotnet build
2.32. Что делает dotnet build
Команда:
dotnet build
компилирует проект.
Если ошибок нет:
Build succeeded.
Это один из способов убедиться, что структура не была нарушена.
2.33. Что такое regression
Регрессия — ситуация, когда изменение ломает ранее работающую функцию.
Например:
Проект собирался
↓
мы переместили файл
↓
проект больше не собирается
Это регрессия.
2.34. Почему необходимо проверять после каждого этапа
Если сделать 20 изменений, а затем обнаружить ошибку, трудно найти причину.
Правильно:
Изменение
↓
Проверка
↓
Commit
↓
Следующее изменение
3. Практическая часть
3.1. Этап 1. Подготовка
3.1.1. Шаг 1. Откройте проект
Откройте:
TaskTracker_AuditProject
3.1.2. Шаг 2. Откройте терминал в корне
Выполните:
Get-Location
Путь должен завершаться:
TaskTracker_AuditProject
3.1.3. Шаг 3. Проверьте Git
Выполните:
git status
Зафиксируйте скриншот.
3.1.4. Шаг 4. Проверьте ветки
git branch
Запишите текущую ветку.
3.2. Этап 2. Контроль исходного состояния
3.2.1. Шаг 5. Выполните
git log --oneline --decorate --graph --all
Убедитесь, что история проекта доступна.
3.2.2. Шаг 6. Запишите исходные показатели
Таблица 1 — Исходное состояние
	Показатель
	До изменений

	Количество tracked-файлов
	

	Количество untracked-элементов
	

	Файлы в bin
	

	Файлы в obj
	

	.log в Git
	

	Backup-файлы
	

	Неинформативные каталоги
	


3.2.3. Шаг 7. Подсчитайте tracked-файлы
PowerShell:
(git ls-files | Measure-Object).Count
Запишите значение.
3.3. Этап 3. Подготовка рабочего состояния
В исходном учебном проекте могли находиться специально подготовленные незакоммиченные элементы из ПР №1.
Перед началом реорганизации необходимо сохранить исходную точку.
3.3.1. Шаг 8. Посмотрите изменения
git status
и:
git diff
3.3.2. Шаг 9. Не удаляйте их без анализа
Сопоставьте их с результатами ПР №1.
Убедитесь, что понимаете назначение каждого элемента.
3.3.3. Шаг 10. Создайте контрольную точку
По указанию преподавателя зафиксируйте исходное рабочее состояние:
git add -A
Проверьте:
git status
Затем:
git commit -m "chore: save audit baseline"
3.3.4. Что произошло
Теперь специально подготовленное исходное состояние сохранено отдельным коммитом.
Это позволяет безопасно продолжать изменения.
3.4. Этап 4. Создание ветки улучшений
3.4.1. Шаг 11. Создайте ветку
Выполните:
git switch -c repository-improvement
3.4.2. Шаг 12. Проверьте
git branch
Ожидаемый вид:
main
* repository-improvement
3.4.3. Шаг 13. Запишите в отчёт
Таблица 2 — Рабочая ветка
	Показатель
	Значение

	Исходная ветка
	

	Новая ветка
	

	Причина использования отдельной ветки
	


3.5. Этап 5. Анализ текущего .gitignore
3.5.1. Шаг 14. Откройте
.gitignore
В учебном проекте он настроен недостаточно.
3.5.2. Шаг 15. Запишите текущие правила
Таблица 3 — .gitignore до изменений
	Правило
	Что исключает
	Достаточно

	
	
	


3.6. Этап 6. Расширение .gitignore
3.6.1. Шаг 16. Добавьте правила
Минимальный набор:
# Build results
bin/
obj/

# Logs
*.log

# Temporary files
*.tmp

# Local files
notes_local.txt
temp/
3.6.2. Что означает комментарий
Строка:
# Build results
является комментарием.
Git её не обрабатывает как правило.
Комментарии помогают понимать структуру .gitignore.
3.6.3. Шаг 17. Проверьте изменение
git diff .gitignore
Убедитесь, что случайно не изменили другие строки.
3.6.4. Шаг 18. Проверьте статус
git status
3.7. Этап 7. Создание первого тематического коммита
3.7.1. Шаг 19. Добавьте только .gitignore
git add .gitignore
3.7.2. Шаг 20. Проверьте staged-изменения
git status
Убедитесь, что к коммиту подготовлен нужный файл.
3.7.3. Шаг 21. Создайте commit
git commit -m "chore: update gitignore"
3.7.4. Почему это отдельный commit
Настройка правил игнорирования — самостоятельное изменение.
Если позже возникнет проблема, этот этап легко найти в истории.
3.8. Этап 8. Удаление bin из отслеживания
3.8.1. Шаг 22. Проверьте
git ls-files bin
Если выводит файлы, Git их отслеживает.
3.8.2. Шаг 23. Прекратите отслеживание
git rm -r --cached bin
3.8.3. Что делает команда
git rm
работает с Git.
-r
обрабатывает каталог.
--cached
убирает его из Git, но сохраняет локальную копию.
3.8.4. Шаг 24. Проверьте наличие каталога
В Проводнике убедитесь, что:
bin/
по-прежнему существует.
3.9. Этап 9. Удаление obj из отслеживания
3.9.1. Шаг 25. Проверьте
git ls-files obj
3.9.2. Шаг 26. Выполните
git rm -r --cached obj
3.9.3. Шаг 27. Проверьте
git status
Git покажет множество файлов как удаляемые из репозитория.
Это нормально.
Они не обязательно удалены с компьютера.
3.10. Этап 10. Обработка логов
3.10.1. Шаг 28. Найдите tracked-логи
git ls-files | Select-String '\.log$'
3.10.2. Шаг 29. Если logs/app.log отслеживается
Выполните:
git rm --cached logs/app.log
3.10.3. Шаг 30. Проверьте
git status
3.11. Этап 11. Фиксация очистки generated-файлов
3.11.1. Шаг 31. Посмотрите подготовленные изменения
git diff --cached --stat
3.11.2. Что означает --stat
Показывает краткую статистику:
· какие файлы;
· сколько изменений.
3.11.3. Шаг 32. Если всё правильно
Создайте commit:
git commit -m "chore: stop tracking build artifacts and logs"
3.12. Этап 12. Проверка результата
3.12.1. Шаг 33. Выполните
git status
3.12.2. Шаг 34. Проверьте bin
git ls-files bin
Ожидаемый результат:
пустой вывод.
3.12.3. Шаг 35. Аналогично
git ls-files obj
3.12.4. Шаг 36. Проверьте логи
git ls-files | Select-String '\.log$'
3.13. Этап 13. Проверка работы .gitignore
Теперь необходимо доказать, что правила действительно работают.
3.13.1. Шаг 37. Выполните сборку
Перейдите в каталог с .csproj.
Например:
cd src\TaskTracker
3.13.2. Шаг 38. Выполните
dotnet build
3.13.3. Ожидаемый результат
Build succeeded.
3.13.4. Шаг 39. Вернитесь в корень
PowerShell:
cd ..\..
3.13.5. Шаг 40. Проверьте статус
git status
Если .gitignore настроен правильно, новые файлы из bin и obj не должны появляться как untracked.
3.13.6. Таблица 4 — Проверка .gitignore
	Проверка
	Результат

	bin исключён
	

	obj исключён
	

	.log исключены
	

	temp исключён
	

	локальные заметки исключены
	


3.14. Этап 14. Работа с backup-файлами
3.14.1. Шаг 41. Найдите резервные элементы
PowerShell:
Get-ChildItem -Recurse -File |
Where-Object {
    $_.Name -match 'old|backup|copy'
}
3.14.2. Шаг 42. Откройте каждый найденный файл
Особое внимание:
backup/Program_old.cs
Сравните с актуальным:
Program.cs
3.14.3. Шаг 43. Определите
· используется ли файл проектом;
· нужен ли для сборки;
· является ли старой копией;
· можно ли старую версию получить через Git.
3.14.4. Таблица 5 — Backup
	Файл
	Используется
	Старую версию можно получить через Git
	Решение

	
	
	
	


3.15. Этап 15. Удаление ненужного backup
Если в результате анализа установлено, что Program_old.cs — ненужная копия:
git rm backup/Program_old.cs
3.15.1. Шаг 44. Если каталог стал пустым
Git не хранит пустые каталоги.
Поэтому отдельное действие для пустого backup/ обычно не требуется.
3.15.2. Шаг 45. Проверьте
git status
3.15.3. Шаг 46. Зафиксируйте изменение
git commit -m "chore: remove obsolete backup source"
3.16. Этап 16. Работа с временными файлами
3.16.1. Шаг 47. Проверьте
temp/
и:
notes_local.txt
3.16.2. Важный момент
Эти файлы могут быть untracked.
Если они уже находятся под .gitignore, Git перестанет показывать их в обычном:
git status
3.16.3. Шаг 48. Проверьте игнорирование конкретного файла
git check-ignore -v notes_local.txt
3.16.4. Что показывает команда
Она указывает:
· какое правило;
· из какого .gitignore;
· исключило файл.
3.16.5. Аналогично
git check-ignore -v temp/
3.17. Этап 17. Анализ каталогов с плохими названиями
В проекте могут присутствовать:
Folder1
NewFolder
3.17.1. Шаг 49. Откройте каждый каталог
Определите содержимое.
3.17.2. Шаг 50. Сопоставьте с ПР №2
В ПР №2 вы должны были предложить более понятные названия или решение по этим каталогам.
Используйте именно свой ранее разработанный план.
3.17.3. Важно
Не переименовывайте каталог случайным образом.
Сначала ответьте:
Нужен ли он вообще?
Если не нужен — удаление может быть правильнее переименования.
Если нужен — выберите название по назначению.
3.18. Этап 18. Удаление ненужного каталога
Если анализ показал, что каталог не содержит нужной проекту информации:
git rm -r Folder1
Только если каталог отслеживается Git.
3.18.1. Если каталог не отслеживается
Сначала проверьте:
git ls-files Folder1
Если вывод пустой — Git его не отслеживает.
Физическое удаление выполняйте через Проводник только после подтверждения, что содержимое не требуется.
3.19. Этап 19. Переименование каталога
Если каталог нужен, но название плохое, используйте:
git mv СтароеИмя НовоеИмя
Пример:
git mv Folder1 Samples
Только если содержимое действительно соответствует названию Samples.
3.19.1. Что такое git mv
Команда:
git mv
используется для перемещения или переименования отслеживаемых файлов.
3.19.2. Преимущество
Git сможет корректно показать изменение как перемещение/переименование, если содержимое достаточно похоже.
3.20. Этап 20. Проверка структурных изменений
3.20.1. Шаг 51. Выполните
git status
3.20.2. Шаг 52. Посмотрите diff
git diff --stat
3.20.3. Шаг 53. Проверьте проект
Перейдите в каталог .csproj:
cd src\TaskTracker
Выполните:
dotnet build
3.20.4. Если сборка успешна
Вернитесь:
cd ..\..
3.20.5. Шаг 54. Зафиксируйте реорганизацию
Добавьте нужные изменения:
git add -A
Проверьте:
git status
Затем:
git commit -m "refactor: clean repository structure"
3.21. Этап 21. Анализ конфигурационного файла
В проекте имеется:
config/appsettings.Development.json
В предыдущих работах вы должны были заметить потенциально чувствительное значение.
3.21.1. Шаг 55. Откройте файл
Найдите поле с паролем или аналогичным значением.
3.21.2. Важно
Не используйте это значение.
Оно является учебным примером.
3.21.3. Шаг 56. Создайте безопасный пример конфигурации
Создайте:
config/appsettings.example.json
Вместо реального/учебного пароля используйте:
YOUR_PASSWORD_HERE
3.21.4. Принцип
Плохо:
"Password": "real_password"
Лучше в примере:
"Password": "YOUR_PASSWORD_HERE"
3.21.5. Шаг 57. Добавьте Development-конфигурацию в .gitignore
Например:
config/appsettings.Development.json
3.21.6. Шаг 58. Если файл уже tracked
Выполните:
git rm --cached config/appsettings.Development.json
3.21.7. Шаг 59. Добавьте example-файл
git add config/appsettings.example.json
3.21.8. Шаг 60. Проверьте
git status
3.22. Этап 22. Коммит конфигурации
Создайте отдельный commit:
git add .gitignore
git commit -m "chore: separate local configuration from repository"
Если example-файл ещё не добавлен к этому коммиту, добавьте его перед commit.
3.23. Этап 23. Проверка истории коммитов
Выполните:
git log --oneline --decorate --graph -10
3.23.1. В хорошем результате должно быть видно несколько тематических коммитов
Например:
chore: update gitignore
chore: stop tracking build artifacts and logs
chore: remove obsolete backup source
refactor: clean repository structure
chore: separate local configuration from repository
3.23.2. Что НЕ должно быть
fix all
или:
123
или один единственный commit со всеми изменениями.
3.24. Этап 24. Итоговая проверка проекта
3.24.1. Шаг 61. Выполните
git status
Определите, осталось ли что-то незакоммиченным.
3.24.2. Шаг 62. Выполните сборку
cd src\TaskTracker
dotnet build
3.24.3. Шаг 63. Запустите приложение
Если проект позволяет:
dotnet run
Убедитесь, что программа запускается.
3.24.4. Шаг 64. Вернитесь в корень
cd ..\..
3.25. Этап 25. Постройте новую структуру
Выполните:
tree /F
Сравните её со структурой из ПР №2.
3.26. Этап 26. Повторные измерения
3.26.1. Шаг 65. Подсчитайте tracked-файлы
(git ls-files | Measure-Object).Count
3.26.2. Шаг 66. Проверьте bin
git ls-files bin
3.26.3. Шаг 67. Проверьте obj
git ls-files obj
3.26.4. Шаг 68. Проверьте .log
git ls-files | Select-String '\.log$'
3.26.5. Шаг 69. Найдите backup
Get-ChildItem -Recurse -File |
Where-Object {
    $_.Name -match 'old|backup|copy'
}
4. Сравнение результатов
4.1. Таблица 6 — До и после
	Показатель
	До
	После
	Изменение

	Tracked-файлы
	
	
	

	Tracked-файлы bin
	
	
	

	Tracked-файлы obj
	
	
	

	Tracked .log
	
	
	

	Backup-файлы
	
	
	

	Проблемные каталоги
	
	
	

	Локальная конфигурация в Git
	
	
	


4.2. Шаг 70. Сделайте вывод по каждой строке
Недостаточно написать:
стало лучше
Необходимо пояснить:
Количество tracked-файлов уменьшилось за счёт исключения автоматически создаваемых результатов сборки.
5. Анализ выполненных изменений
5.1. Таблица 7 — Выполненные улучшения
	№
	Проблема
	Выполненное изменение
	Результат
	Проверка

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


6. Проверка плана ПР №4
6.1. Сравните с backlog
Откройте план из ПР №4.
Для каждой задачи, запланированной на этот этап, установите:
DONE
PARTIAL
NOT DONE
6.2. Таблица 8 — Выполнение backlog
	ID
	Задача
	Планировалось
	Статус
	Комментарий

	
	
	
	
	


6.3. Что означает PARTIAL
Задача начата, но выполнена не полностью.
Например:
· .gitignore обновлён;
· но часть старых tracked-файлов ещё не удалена.
7. Работа с отклонениями от плана
7.1. Иногда план приходится менять
Во время выполнения может выясниться:
· файл всё-таки необходим;
· каталог нельзя удалить;
· переименование ломает сборку;
· задача сложнее ожидаемого.
Это нормальная ситуация.
7.2. Важно не скрывать отклонения
Если план был изменён, укажите:
Что планировалось
↓
Что произошло
↓
Почему изменили решение
↓
Какое решение принято
7.3. Таблица 9 — Отклонения
	План
	Фактически
	Причина отклонения
	Новое решение

	
	
	
	


Если отклонений нет, так и написать.
8. Обязательные скриншоты
В отчёте должны присутствовать:
1. git status до изменений;
2. создание ветки;
3. git branch;
4. .gitignore до изменений;
5. .gitignore после изменений;
6. git ls-files bin до;
7. git ls-files bin после;
8. git ls-files obj после;
9. состояние после удаления backup;
10. проверка git check-ignore;
11. успешный dotnet build;
12. новая структура проекта;
13. итоговый git log;
14. итоговый git status.
9. Итоговый вывод
9.1. Требование
Не менее:
12–15 предложений.
9.2. Ответьте
1. В какой ветке выполнялись изменения?
2. Почему использовалась отдельная ветка?
3. Какие правила были добавлены в .gitignore?
4. Чем git rm отличается от git rm --cached?
5. Были ли удалены bin и obj с компьютера?
6. Почему их не нужно хранить в Git?
7. Что было сделано с логами?
8. Что было сделано с резервными файлами?
9. Какие структурные изменения выполнены?
10. Что изменено в работе с конфигурацией?
11. Сколько тематических коммитов создано?
12. Проходит ли проект сборку после изменений?
13. Какие показатели улучшились?
14. Были ли отклонения от плана?
15. Можно ли считать реорганизацию успешной?
10. Структура отчёта
Практическая работа №5

Тема

Цель

1. Исходное состояние

2. Создание рабочей ветки

3. Анализ .gitignore

4. Обновление .gitignore

5. Очистка build-файлов

6. Работа с логами

7. Работа с backup

8. Работа с временными файлами

9. Реорганизация каталогов

10. Работа с конфигурацией

11. Проверка проекта

12. Анализ Git-коммитов

13. Измерения после изменений

14. Сравнение «до/после»

15. Проверка backlog

16. Отклонения от плана

17. Вывод

12. Критерии оценивания
12.1. Максимум
100 баллов.
12.2. Подготовка и ветка — 10 баллов
Максимум:
· исходное состояние проверено;
· baseline сохранён;
· ветка создана правильно;
· студент может объяснить назначение ветки.
12.3. Работа с .gitignore — 15 баллов
Оценивается:
· правильность правил;
· комментарии;
· bin;
· obj;
· .log;
· temp;
· локальные файлы;
· проверка git check-ignore.
12.4. Очистка build-файлов — 15 баллов
Для максимума:
· проверено исходное отслеживание;
· применён --cached;
· локальные файлы сохранены;
· Git больше не отслеживает bin/obj;
· после build они не появляются в status.
12.5. Работа с логами и временными файлами — 10 баллов
Оценивается:
· анализ назначения;
· корректное исключение;
· отсутствие бессмысленного удаления.
12.6. Работа с backup — 10 баллов
Студент должен:
· проанализировать файл;
· объяснить, почему он нужен или не нужен;
· правильно выполнить выбранное действие.
12.7. Реорганизация каталогов — 10 баллов
Максимум:
· изменения основаны на ПР №2 и №4;
· названия понятны;
· структура стала логичнее;
· проект не сломан.
12.8. Работа с конфигурацией — 10 баллов
Оценивается:
· понимание риска;
· создание безопасного примера;
· локальный конфигурационный файл исключён;
· реальные/локальные значения не переносятся в example.
12.9. Git-коммиты — 10 баллов
Для максимума:
· несколько тематических коммитов;
· понятные сообщения;
· отсутствует один огромный commit;
· история логична.
12.10. Проверка и измерения — 5 баллов
Необходимо:
· dotnet build;
· по возможности dotnet run;
· показатели до/после;
· проверка git status.
12.11. Отчёт и вывод — 5 баллов
Оценивается:
· наличие таблиц;
· наличие скриншотов;
· аргументированный вывод;
· аккуратность.
14. Перевод баллов в оценку
	Баллы
	Оценка

	90–100
	5

	75–89
	4

	60–74
	3

	0–59
	2


15. Обязательные условия для оценки «5»
Оценка «5» не выставляется, если:
· изменения выполнялись непосредственно в main;
· не настроен .gitignore;
· bin и obj продолжают отслеживаться;
· отсутствуют тематические коммиты;
· проект после работы не проверен сборкой;
· отсутствует сравнение состояния до и после;
· отсутствует итоговый вывод.
16. Контрольные вопросы
1. Что называется реорганизацией репозитория?
2. Чем она отличается от рефакторинга?
3. Для чего создаётся отдельная ветка?
4. Что показывает git branch?
5. Что означает * перед названием ветки?
6. Что делает git switch -c?
7. Для чего используется .gitignore?
8. Может ли .gitignore перестать отслеживать ранее добавленный файл?
9. Что делает git rm?
10. Что делает git rm --cached?
11. Для чего нужен параметр -r?
12. Что такое tracked-файл?
13. Что такое generated-файл?
14. Для чего создаётся bin?
15. Для чего создаётся obj?
16. Почему build-файлы обычно не хранят в Git?
17. Что такое repository noise?
18. Почему обычные логи обычно не хранят в Git?
19. Почему резервные копии исходников избыточны при Git?
20. Что показывает git diff?
21. Что такое atomic commit?
22. Почему один огромный commit является плохой практикой?
23. Для чего используется git mv?
24. Что такое регрессия?
25. Для чего используется dotnet build?
26. Почему проект необходимо проверять после каждого крупного изменения?
27. Что показывает git check-ignore?
28. Для чего создаётся example-конфигурация?
29. Почему реальные пароли нельзя помещать в example-файл?
30. Для чего необходимо сравнивать показатели до и после?
17. Итог практической работы
После выполнения студент должен получить следующий результат:
ИСХОДНЫЙ РЕПОЗИТОРИЙ
        ↓
ОТДЕЛЬНАЯ GIT-ВЕТКА
        ↓
НАСТРОЕННЫЙ .gitignore
        ↓
ОЧИСТКА BUILD-ФАЙЛОВ
        ↓
ОЧИСТКА LOG / BACKUP / TEMP
        ↓
РЕОРГАНИЗАЦИЯ СТРУКТУРЫ
        ↓
БЕЗОПАСНАЯ КОНФИГУРАЦИЯ
        ↓
ТЕМАТИЧЕСКИЕ КОММИТЫ
        ↓
BUILD / RUN
        ↓
СРАВНЕНИЕ ДО И ПОСЛЕ
Главный принцип практической работы:
изменение репозитория должно быть контролируемым и проверяемым.
Хороший разработчик не просто «наводит порядок».
Он способен показать:
· какая проблема существовала;
· какое изменение было выполнено;
· каким коммитом оно зафиксировано;
· как проверено;
· какой результат получен.
После этой работы проект должен стать значительно чище и понятнее, но работа над ним ещё не закончена.
В следующей практической работе необходимо будет заняться полноценным обновлением содержания репозитория: README, документации, CHANGELOG и инструкций запуска, используя уже новую структуру проекта.

