ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №4
Разработка плана улучшения репозитория программного проекта
Курс: 3 курс
Продолжительность: 6 академических часов
Количество учебного времени: 270 минут
Форма выполнения: индивидуальная
Исходный проект: TaskTracker_AuditProject
Основа для выполнения: результаты практических работ №1–3
1. Общие сведения о работе
1.1. Тема практической работы
Разработка плана улучшения репозитория программного проекта на основе результатов аудита структуры, содержания и актуальности документации.
1.2. Цель работы
Научиться систематизировать выявленные проблемы программного проекта, определять их приоритет, оценивать влияние, риски и трудоёмкость, устанавливать зависимости между изменениями и разрабатывать последовательный план улучшения репозитория.
1.3. Задачи работы
В ходе практической работы необходимо:
· объединить результаты предыдущих аудитов;
· сформировать единый реестр проблем;
· удалить из реестра дублирующиеся замечания;
· классифицировать проблемы;
· определить критичность;
· определить влияние каждой проблемы;
· определить срочность исправления;
· оценить трудоёмкость;
· оценить риски изменений;
· установить зависимости между задачами;
· определить ожидаемый результат;
· сформировать backlog улучшений;
· расставить приоритеты;
· разработать последовательность внедрения;
· определить критерии успешности;
· подготовить итоговый план улучшения репозитория.
1.4. Практическая ситуация
В предыдущих практических работах вы провели:
· первичный аудит репозитория;
· подробный анализ структуры;
· анализ документации и актуальности информации.
В результате было выявлено множество проблем.
Например:
README содержит неправильную версию .NET.
Каталог bin хранится в Git.
Имеются резервные копии исходного кода.
.gitignore настроен недостаточно полно.
Документация содержит несуществующие пути.
Теперь перед вами другая задача.
Нельзя просто начать исправлять всё подряд.
Необходимо определить:
Что исправлять сначала?
Какие проблемы действительно важны?
Какие изменения зависят друг от друга?
Какие изменения могут повредить проект?
Как понять, что улучшение действительно успешно?
Именно этим вы будете заниматься в данной работе.
1.5. Главное правило практической работы
На этой работе вы ещё не выполняете массовую реорганизацию проекта.
Главная задача:
спланировать изменения до начала их внедрения.
Разрешается:
· анализировать файлы;
· использовать Git-команды просмотра;
· изучать результаты предыдущих работ;
· создавать таблицы;
· формировать backlog;
· планировать изменения;
· составлять схемы.
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· 
Запрещается:
· удалять проблемные файлы;
· массово перемещать каталоги;
· исправлять документацию;
· менять .gitignore;
· удалять ветки;
· выполнять рефакторинг кода;
· выполнять git commit с исправлениями проекта.
[bookmark: _Toc240354445]2. Теоретическая часть
2.1. Что такое планирование изменений
Планирование изменений — процесс определения того, какие изменения необходимо выполнить, в какой последовательности и с каким ожидаемым результатом.
Планирование необходимо, чтобы избежать хаотичного изменения проекта.
2.2. Почему нельзя исправлять всё сразу
Представьте, что в проекте обнаружено 20 проблем.
Студент начинает:
удалять файлы
↓
перемещать каталоги
↓
изменять README
↓
переименовывать проект
↓
удалять ветки
После этого программа перестаёт запускаться.
Понять, какое именно изменение стало причиной проблемы, сложно.
Правильнее:
Проблемы
↓
Классификация
↓
Приоритет
↓
План
↓
Последовательное внедрение
↓
Проверка каждого этапа
2.3. Что такое проблема
Проблема — состояние проекта, которое негативно влияет или потенциально может повлиять на его разработку, сопровождение, безопасность или использование.
Пример:
README содержит .NET 6,
а проект использует .NET 8.
2.4. Что такое причина проблемы
Причина — фактор, из-за которого возникло нежелательное состояние.
Например:
Проблема
README содержит старую версию .NET.
Возможная причина
После перехода проекта на .NET 8 документация не была обновлена.
2.5. Что такое последствие
Последствие — результат, который может возникнуть из-за проблемы.
Например:
Устаревшая версия .NET в README
        ↓
Разработчик устанавливает .NET 6
        ↓
Проект не запускается
        ↓
Тратится время на поиск причины
2.6. Что такое улучшение
Улучшение — изменение проекта, направленное на устранение или уменьшение выявленной проблемы.
Например:
Проблема
В README неправильная версия .NET.
Улучшение
Обновить раздел требований и указать .NET 8.
2.7. Что такое задача изменения
Задача изменения должна быть конкретной.
Плохо:
Исправить Git.
Непонятно, что именно делать.
Хорошо:
Добавить каталоги bin/ и obj/ в .gitignore.
Ещё лучше:
Обновить .gitignore для исключения bin/, obj/ и *.log,
а затем проверить результат командой git status.
2.8. Что такое приоритет
Приоритет — степень важности выполнения задачи по отношению к другим задачам.
Если задач много, невозможно считать их одинаково важными.
2.9. Простая система приоритетов
Будем использовать:
P1 — высокий
Проблему необходимо исправить в первую очередь.
P2 — средний
Изменение важно, но не блокирует основную работу.
P3 — низкий
Изменение желательно, но его можно отложить.
2.10. Пример
P1
Конфигурационный файл содержит пароль.
P1
Документация не позволяет запустить проект.
P2
Имеются неинформативные названия каталогов.
P3
Небольшие проблемы форматирования README.
2.11. Приоритет и критичность
Приоритет и критичность связаны, но это не одно и то же.
Критичность показывает серьёзность проблемы.
Приоритет показывает порядок выполнения.
Например:
Проблема может быть серьёзной, но для её исправления сначала требуется выполнить другую задачу.
2.12. Что такое влияние
Влияние показывает, насколько проблема затрагивает проект.
Можно использовать уровни:
LOW
MEDIUM
HIGH
CRITICAL
2.13. Что такое срочность
Срочность показывает, насколько быстро необходимо выполнить изменение.
Например:
· пароль в открытом репозитории — высокая срочность;
· небольшая ошибка в оформлении — низкая.
2.14. Матрица Impact/Urgency
Можно оценивать проблему по двум показателям:
· Impact — влияние;
· Urgency — срочность.
Пример:
	Влияние
	Срочность
	Решение

	высокое
	высокая
	делать первым

	высокое
	низкая
	планировать

	низкое
	высокая
	выполнить быстро

	низкое
	низкая
	можно отложить


2.15. Что такое трудоёмкость
Трудоёмкость — объём усилий и времени, необходимых для выполнения задачи.
Будем использовать:
S — малая
M — средняя
L — большая
XL — очень большая
2.16. Пример трудоёмкости
S
Исправить одну строку README.
M
Полностью обновить документацию установки.
L
Перестроить структуру каталогов и проверить все ссылки.
XL
Полностью изменить архитектуру приложения.
2.17. Почему трудоёмкость важна
Две проблемы могут иметь одинаковый приоритет.
Но одна исправляется за 5 минут, другая — за несколько часов.
Поэтому для планирования нужно учитывать не только важность.
2.18. Quick Win
Quick Win — изменение, которое:
· требует мало усилий;
· даёт заметный полезный эффект.
Например:
Исправить .NET 6 → .NET 8 в README.
Маленькая трудоёмкость, но большая польза.
2.19. Что такое риск изменения
Риск изменения — вероятность того, что изменение приведёт к нежелательным последствиям.
Пример:
Исправить текст README
имеет небольшой риск.
А:
массово переместить исходные файлы
имеет больший риск, потому что могут нарушиться пути, ссылки или сборка.
2.20. Уровни риска
Используем:
LOW
MEDIUM
HIGH
2.21. Что такое зависимость между задачами
Некоторые задачи нельзя выполнять в произвольном порядке.
Например:
Переместить исходники
        ↓
Обновить пути в документации
Если сначала обновить документацию, а затем снова изменить структуру, документацию придётся исправлять повторно.
2.22. Пример зависимости
Задача А:
Создать новую структуру каталогов.
Задача Б:
Обновить README с новой структурой.
Б зависит от А.
Можно записать:
A → B
2.23. Что такое блокирующая задача
Блокирующая задача — задача, без выполнения которой нельзя корректно выполнить другую.
Например:
Определить окончательную структуру
может блокировать:
обновление путей в документации.
2.24. Что такое backlog
Backlog — упорядоченный список задач, которые необходимо выполнить в проекте.
Backlog часто используется в Agile-разработке.
Пример:
	ID
	Задача
	Приоритет

	IMP-01
	исправить README
	P1

	IMP-02
	обновить .gitignore
	P1

	IMP-03
	удалить backup
	P2


2.25. Почему каждой задаче нужен ID
Идентификатор помогает ссылаться на задачу.
Например:
REP-001
REP-002
DOC-001
GIT-001
Вместо:
та задача про README.
2.26. Категории задач
Для данной работы используем:
STRUCT — структура

DOC — документация

GIT — Git

CLEAN — очистка репозитория

SEC — безопасность

CONFIG — конфигурация

NAMING — именование

BUILD — build-файлы

OTHER — другое
2.27. Что такое критерий готовности
Необходимо заранее определить, когда задача считается выполненной.
Плохо:
README улучшен.
Непонятно, что значит «улучшен».
Хорошо:
README содержит фактическую версию .NET,
правильную структуру и рабочую инструкцию запуска.
2.28. Definition of Done
Definition of Done — условия, при выполнении которых задача считается завершённой.
Пример:
Задача:
обновить .gitignore.

Done:
- добавлены bin/
- добавлены obj/
- добавлены *.log
- git status не показывает новые файлы этих типов
2.29. Что такое критерий успешности
Критерий успешности — измеримый результат, позволяющий определить, что изменение действительно принесло пользу.
Пример:
До:
15 лишних файлов сборки
После:
0 новых build-файлов появляется в git status
2.30. Что такое метрика
Метрика — количественно измеримый показатель.
Примеры:
· количество временных файлов;
· количество устаревших документов;
· количество файлов в корне;
· количество проблемных tracked-файлов;
· количество неинформативных каталогов.
2.31. Почему метрики нужны до изменений
Если студент сразу исправит проект, он не сможет доказать, что состояние действительно улучшилось.
Поэтому схема должна быть:
Измерение ДО
↓
Изменение
↓
Измерение ПОСЛЕ
↓
Сравнение
2.32. Что такое baseline
Baseline — исходное зафиксированное состояние системы, используемое для сравнения.
Результаты практических №1–3 являются baseline проекта.
2.33. Что такое план внедрения улучшений
План должен отвечать минимум на вопросы:
1. Что исправить?
2. Почему это необходимо?
3. Как это сделать?
4. В каком порядке?
5. Какие задачи зависят от других?
6. Какой риск?
7. Как проверить результат?
2.34. Хороший план и плохой план
Плохо:
1. Исправить проект.
2. Удалить лишнее.
3. Сделать нормально.
Хорошо:
1. Обновить .gitignore.
2. Проверить правила исключения.
3. Удалить из отслеживания build-файлы.
4. Проверить сборку.
5. Реорганизовать каталоги.
6. Обновить документацию после изменения структуры.
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3.1. Этап 1. Подготовка
Подготовьте результаты:
· практической работы №1;
· практической работы №2;
· практической работы №3.
Откройте таблицы с найденными проблемами.
3.1.1. Шаг 1. Выпишите основные проблемы
Выберите наиболее важные замечания из трёх предыдущих работ.
Не нужно переносить абсолютно всё.
Для данной работы достаточно:
10–12 проблем.
3.1.2. Таблица 1 — Общий список проблем
	№
	Проблема
	Где обнаружена

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	

	9
	
	

	10
	
	


3.2. Этап 2. Удаление повторов
3.2.1. Шаг 2. Найдите одинаковые проблемы
Например:
В первой работе:
Каталог bin хранится в Git.
Во второй:
Результаты сборки находятся в репозитории.
Это одна проблема.
Оставьте одну более понятную формулировку.
3.2.2. Важно
Не объединяйте разные проблемы только потому, что они находятся в одном файле.
Например, README может одновременно:
· содержать неправильную версию .NET;
· содержать неправильную версию программы;
· иметь неправильную инструкцию запуска.
Это три разные проблемы.
3.3. Этап 3. Классификация проблем
3.3.1. Шаг 3. Разделите проблемы по категориям
Используйте категории:
Git
Структура
Документация
Безопасность
Временные файлы
Конфигурация
Другое
3.3.2. Таблица 2 — Классификация
	№
	Проблема
	Категория

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


Заполните для всех найденных проблем.
3.4. Этап 4. Определение приоритета
3.4.1. Шаг 4. Для каждой проблемы установите приоритет
Используйте:
Высокий
Средний
Низкий
3.4.2. Пример
	Проблема
	Приоритет

	Пароль находится в открытом файле
	высокий

	README содержит старую версию .NET
	высокий

	Непонятное название Folder1
	средний

	Небольшая ошибка оформления
	низкий


3.4.3. Таблица 3 — Приоритеты
	№
	Проблема
	Приоритет
	Почему

	1
	
	
	

	2
	
	
	


Для каждой проблемы достаточно написать короткое объяснение.
3.5. Этап 5. Определение способа исправления
3.5.1. Шаг 5. Для каждой проблемы предложите решение
Пример:
Проблема
bin хранится в Git.
Решение
Добавить bin/ в .gitignore и убрать каталог из отслеживания Git.
3.5.2. Другой пример
Проблема
README содержит .NET 6.
Решение
Обновить раздел требований и указать фактическую версию .NET 8.
3.5.3. Таблица 4 — Предлагаемые решения
	№
	Проблема
	Что необходимо сделать

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


3.6. Этап 6. Оценка сложности
3.6.1. Шаг 6. Для каждой задачи определите сложность
Используйте:
Низкая
Средняя
Высокая
3.6.2. Пример
	Изменение
	Сложность

	Исправить версию в README
	низкая

	Настроить .gitignore
	средняя

	Изменить структуру каталогов
	высокая


3.7. Этап 7. Определение порядка выполнения
Теперь необходимо расположить задачи в том порядке, в котором вы будете выполнять их в следующих практических работах.
3.7.1. Пример порядка
1. Настроить .gitignore.
2. Убрать автоматически создаваемые файлы.
3. Удалить ненужные резервные копии.
4. Привести каталоги в порядок.
5. Исправить конфигурационные файлы.
6. Обновить README.
7. Обновить руководство пользователя.
8. Обновить CHANGELOG.
9. Проверить сборку.
10. Проверить git status.
Это пример.
Ваш порядок должен соответствовать найденным проблемам.
3.8. Этап 8. Итоговый план улучшения
3.8.1. Шаг 7. Составьте основную таблицу
Таблица 5 — План улучшения репозитория
	Порядок
	Проблема
	Изменение
	Приоритет
	Сложность
	Как проверить

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	


Минимум:
10 пунктов.
3.9. Этап 9. Определение способов проверки
Для каждого изменения необходимо определить, как убедиться, что оно выполнено правильно.
3.9.1. Примеры
После изменения .gitignore
Выполнить:
git status
После удаления build-файлов из Git
Выполнить:
git ls-files bin
и:
git ls-files obj
После изменения структуры
Выполнить:
tree /F
После изменения исходного проекта
Выполнить:
dotnet build
После обновления README
Сравнить:
README
с:
TaskTracker.csproj
4. Итоговый краткий план
4.1. Шаг 8. Разделите изменения на три этапа
Этап 1. Очистка репозитория
Например:
· .gitignore;
· bin;
· obj;
· logs;
· backup.
Этап 2. Улучшение структуры
Например:
· каталоги;
· названия;
· конфигурация.
Этап 3. Обновление документации
Например:
· README;
· USER_GUIDE;
· CHANGELOG.
4.2. Таблица 6 — Этапы работы
	Этап
	Что будет выполняться

	1. Очистка
	

	2. Структура
	

	3. Документация
	


5. Итоговый вывод
5.1. Требования
Напишите вывод объёмом не менее:
8–10 предложений.
5.2. Ответьте на вопросы
1. Сколько основных проблем было выбрано?
2. Какие категории проблем встречаются?
3. Какие проблемы наиболее важные?
4. Что необходимо исправить первым?
5. Какие задачи являются наиболее простыми?
6. Какие изменения являются наиболее сложными?
7. Почему выбран именно такой порядок?
8. Как будет проверяться результат?
9. Какие изменения относятся к структуре?
10. Какие изменения относятся к документации?
6. Что необходимо сдать
В отчёте должны быть:
· тема;
· цель;
· общий список проблем;
· классификация;
· приоритет;
· решения;
· сложность;
· итоговый план из 10 пунктов;
· три этапа улучшения;
· вывод.
7. Структура отчёта
Практическая работа №4

Тема

Цель

1. Основные проблемы проекта

2. Классификация проблем

3. Определение приоритетов

4. Предлагаемые решения

5. Оценка сложности

6. План улучшения репозитория

7. Этапы выполнения

8. Вывод
9. Критерии оценивания
Максимальное количество:
100 баллов.
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Максимальное количество:
100 баллов.
9.1. Общий список проблем — 15 баллов
Для максимальной оценки:
· выбрано 10–12 реальных проблем;
· нет бессмысленных повторов;
· формулировки понятны.
9.2. Классификация — 10 баллов
Проблемы правильно распределены по категориям.
9.3. Приоритеты — 15 баллов
Для каждой проблемы указан:
· приоритет;
· короткое обоснование.
9.4. Предлагаемые решения — 20 баллов
Каждой проблеме соответствует конкретное действие.
Не засчитываются формулировки:
исправить;
сделать лучше;
переделать.
Необходимо писать конкретно.
9.5. Оценка сложности — 10 баллов
Студент адекватно разделил задачи на:
· низкую;
· среднюю;
· высокую сложность.
9.6. Итоговый план — 20 баллов
Для максимального балла:
· минимум 10 действий;
· понятный порядок;
· указано, как проверить результат.
9.7. Вывод и оформление — 10 баллов
Оцениваются:
· полноценный вывод;
· заполненные таблицы;
· логичность работы;
· аккуратное оформление.
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1. Что такое планирование изменений?
2. Почему нельзя исправлять все проблемы одновременно?
3. Что называется проблемой?
4. Что такое последствие проблемы?
5. Что называется улучшением?
6. Чем проблема отличается от задачи?
7. Что такое приоритет?
8. Чем критичность отличается от приоритета?
9. Что такое Impact?
10. Что такое Urgency?
11. Что означает P1?
12. Что означает P2?
13. Что означает P3?
14. Что такое трудоёмкость?
15. Что означают S, M, L и XL?
16. Что такое Quick Win?
17. Что называется риском изменения?
18. Что такое зависимость?
19. Что такое блокирующая задача?
20. Что такое backlog?
21. Для чего задаче нужен идентификатор?
22. Что такое Definition of Done?
23. Что называется критерием успешности?
24. Что такое метрика?
25. Что такое baseline?
26. Почему метрики необходимо собирать до изменений?
27. Что такое rollback?
28. Почему изменения лучше разделять на небольшие коммиты?
29. Что должно входить в хороший план улучшения?
30. Почему документацию желательно обновлять после структурных изменений?
